Compagnie L’Arbre a Vache

BOB Transports en tout genre
Théatre et magie de rue

Conditions techniques

Espace scénique :
> Minimum : 5 m ouverture x 4 m profondeur x 2.5 m hauteur.
> Optimal : 8 m ouverture x 8 m profondeur x 2.5 m hauteur.

Sol plat, en dur, de plein pied (pas de scéne), si possible devant une fagade avec
une vraie porte fermée a clef et sans passage derriére ou aller frapper afin de créer
une illusion de réalité. Sinon, nous fixons une porte en fond de scéne.

Possibilité d'adaptation a la scéne ou a la salle.

Une alimentation électrique 220V - 16A (pour la régie) a proximité de l'espace
scénique.

Son : L'Arbre a Vache fournit le systéme de sonorisation pour une jauge de 400
personnes maximum (300 personnes si lI'espace est trés ouvert). Si la jauge
prévisionnelle est plus importante, le renfort de sonorisation est a la charge de
l'organisateur.

Lumiére : L’arbre a Vache fournit un systéme d’éclairage sur pieds. Pour les
représentations sur scene, nous contacter.

Mise a disposition d'une loge de plain-pied par l'organisateur, surveillée ou
fermant a clé et a proximité de I'espace de jeu, pourvue de sanitaires.

Une place de parking sécurisée pour garer un véhicule de type fourgon rallongé
et rehaussé (7mL x 2,8mh).
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- Temps de préparation minimum en loge : 30 min + 20 mn de montage de la
régie.
- Temps de démontage : 10 mn sur le plateau + 20 mn en loge.

Les temps de montage et démontage plateau sont susceptibles d’étre modifiés en
fonction des conditions de jeu (jeu de nuit, installation d’'un fond de scéne...)

Attention : un peu d'eau, des confettis, des morceaux de pomme et poireau sont
répandus sur le plateau.

- Temps minimum a prévoir entre deux représentations : 1h 30mn.
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| Contact régie : Antoine Boulin - 06 81 51 38 26 - info@cielarbreavache.com
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